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Tytuty lekcji z wykorzystaniem Katalog wymagan programowych na poszczegolne stopnie
komputera
11 Cechy Zasady bhp obowiazujace Zna zasady bhp obowiazujace w pracy z komputerem.
komputerow | w pracy z komputerem. Zna podstawowe elementy komputera.
Podstawowe elementy Zna i stosuje zasady bhp obowiazujace w pracy z komputerem.
komputera i ich parametry. Wymienia podstawowe elementy komputera i programy komputerowe.
Klasyfikacja programoéw - - —
komputerowych. Inai sFosu;e zasady bhp obowiazujace w prz?c.y z komputerem. o .
Omawia podstawowe elementy komputera i ich parametry, wymienia rodzaje
programow komputerowych.
Zna i stosuje zasady bhp obowiazujace w pracy z komputerem.
Zna elementy komputera, ich parametry, klasyfikuje programy komputerowe.
Zna i stosuje zasady bhp obowiazujace w pracy z komputerem.
Zna elementy komputera, ocenia ich role, parametry, klasyfikuje i ocenia
programy komputerowe.
12 | Czy masz Reprezentacja i sposoby zapisu Zna pojecia bitu i bajtu.
1101 lat? danych w komputerze. Pojecia Rozumie zasade zapisywania liczb w systemie pozycyjnym.
bit i bajt. Zapisywanie liczb Zna pojecia bitu i bajtu.
w systemach pozycyjnych: Rozumie zasade zapisywania liczb w systemie pozycyjnym.
dziesietnym, dwojkowym Zapisuie liczby w systemie dwojkowym.
i szesnastkowym. Korzystanie - .
2 Kalkulatora systemowego Inai st.osu1e pojecia Pltu |.bajtu. o ) o
i Tablicy znakéw. Ro'zm"nle zasade zamiany liczb dziesietnych na dwojkowe i dwéjkowych na
dziesietne.
Potrafi zamieniac liczby dziesietne na dwojkowe i dwojkowych na dziesietne.
Zna i stosuje pojecia bitu i bajtu.
Rozumie zasade zamiany liczb zapisanych w systemach: dwojkowym,
dziesigtnym i szesnastkowym.
Potrafi zamieniac liczby zapisane w systemach: dwojkowym, dziesietnym
i szesnastkowym.
Zna i stosuje pojecia bitu i bajtu.
Rozumie zasade zamiany liczb zapisanych w systemach: dwojkowym,
dziesietnym i szesnastkowym.
Potrafi zamieniac liczby zapisane w systemach: dwojkowym, dziesietnym
i szesnastkowym.
Zna algorytmy zamiany liczb miedzy uktadami.
13 | Wsieci Skuteczne wyszukiwanie Potrafi wyszukiwac w internecie okre$lone informacje tekstowe i graficzne.
i chmurze informacji i elementow

graficznych w sieci. Podstawowe
ustugi internetowe (Google).
Zaktadanie konta (np. Gmail)
uprawniajacego do bezpiecznego
korzystania z ustug internetowych.
Umieszczanie dokumentéw na
swoim dysku (Dysk Google)

w internetowej chmurze.

Potrafi wyszukiwa¢ w internecie okreslone informacje tekstowe i graficzne.
Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (jezyk, doktadnosc).

Potrafi wyszukiwac w internecie okreslone informacje tekstowe i graficzne.
Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (wybiera jezyk tekstu,
doktadnos¢ wynikow wyszukiwania).

Stosuje filtry wyszukiwania elementow graficznych (okresla parametry
poszukiwanego obrazu).
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Potrafi wyszukiwa¢ w internecie okreslone informacje tekstowe i graficzne.
Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (wybiera jezyk tekstu,
doktadnos¢ wynikow wyszukiwania).

Stosuje filtry wyszukiwania elementow graficznych (okresla parametry
poszukiwanego obrazu).

Potrafi wymieni¢ korzysci ptynace ze swiadomego uzytkowania internetu.

Potrafi wyszukiwa¢ w internecie okreslone informacje tekstowe i graficzne.
Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (wybiera jezyk tekstu,
doktadnos¢ wynikéw wyszukiwania).

Stosuje filtry wyszukiwania elementow graficznych (okresla parametry
poszukiwanego obrazu).

Potrafi wymieni¢ korzysci ptynace ze swiadomego uzytkowania internetu.
Potrafi korzystac z ustug Google, w szczegélnosci z Dysku Google i poczty
Gmail.

14 | Projekt Praca w zespole nad wspélnym Potrafi utworzy¢ prosta prezentacje.
prezentaji projektem. Tworzenie Potrafi utworzy¢ prezentacje i ja przedstawic.

prezentacji w programie ) , . =

(np. PowerPoint). Umieszczanie Potrafl utworzyc prezer.l.taclie 'R grzeditav;nlc

W prezentaji obrazéw, Umieszcza w prezentacji obrazy, dzwieki i filmy.

dzwiekéw, filmow. Potrafi utworzy¢ prezentacje i ja przedstawic.
Umieszcza w prezentacji obrazy, dzwieki, filmy i animacje.
Potrafi pokierowac praca zespotu.
Potrafi utworzy¢ prezentacje i ja przedstawic.
Umieszcza w prezentacji obrazy, dzwieki, filmy i animacje.
Potrafi pokierowa¢ praca zespotu.
Realizuje wtasne pomysty.

15 | Alekino! Zaktadanie konta w $rodowisku Tworzy kostiumy duszkéw w edytorze graficznym Scratcha.
Scratcha. Tworzenie/ Tworzy kostiumy duszkéw w edytorze graficznym Scratcha.
animowanych duszkow Uklada bloki w skrypty.

w edytorze graficznym. - - -

Tworzy kostiumy duszkéw w edytorze graficznym Scratcha.
Uktada bloki w skrypty realizujace animacje duszkow.
Tworzy kostiumy duszkow w edytorze graficznym Scratcha.
Uktada bloki w skrypty realizujace animacje duszkow.
Realizuje animacje wtasnego pomystu.
Tworzy kostiumy duszkéw w edytorze graficznym Scratcha.
Uktada bloki w skrypty realizujace animacje duszkow.
Realizuje animacje wtasnego pomystu.
Rozwija projekt z animacja, realizujac wtasne pomysty.

21 | Duszek Tworzenie skryptow i blokow Korzysta z blokow ruchu do sterowania ruchem duszka w Scratchu.

w labiryncie | w Scratchu. Sterowanie Korzysta z blokéw ruchu do sterowania ruchem duszka w Scratchu.

duszkiem, stosowanie petli
zawsze, korzystanie z bloku
warunkowego jezeli.

Zmienia kostium duszka.

Buduje interaktywny projekt w Scratchu, realizujac wykrywanie koloru na
scenie.

Buduje interaktywny projekt w Scratchu, realizujac wykrywanie koloru na scenie
oraz zliczanie btednych ruchéw duszka i dtugosci przebytej przez niego drogi.
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6 | Buduje interaktywny projekt w Scratchu, realizujac wykrywanie koloru na
scenie oraz zliczanie btednych ruchow duszka i dtugosci przebytej przez niego
drogi.

Podaje wtasne pomysty dotyczace rozbudowania tego projektu,

np. o sprawdzenie, czy przebyta droga jest najkrotsza, utworzenie nowych
duszkow odgrywajacych dodatkowe role.

22 | Malowanie Procedury bezparametrowe

na ekranie i z parametrem w Scratchu.
Definiowanie wtasnych blokow
(procedur): trojkat i kwadrat.
Korzystanie z tych blokow Tworzy projekt zbudowany ze zdefiniowanych przez siebie blokow.

podczas budowania projektu. Wykorzystuje rozne zdarzenia.

Sprawnie korzysta z petli powtorz i zawsze oraz bloku warunkowego jezeli.

Rysuje wzory na ekranie, sterujac ruchami duszka w Scratchu.

Definiuje wtasne bloki bez parametru.

Definiuje wtasne bloki bez parametru i z parametrem.

Vi | AW (N

6 | Buduje interaktywny projekt w Scratchu z uzyciem petli i blokéw warunkowych.
Wprowadza istotne zmiany i udoskonalenia w projekcie realizowanym na lekgji.
Pomaga innym w realizacji projektow.

23 |Gra Programowanie gry w Scratchu. | 2 | Rozumie zasady gry Papier, nozyce, kamief.
z komputerem | Korzystanie ze zmiennych Potrafi zagra¢ w te gre z kolezanka lub kolega (bez uzycia komputera).
Papier, noiyce, | globalnych. 3 | Wstawia nowe duszki, tto sceny z plikow zewnetrznych.

kamien
4 | Analizuje zasady gry Papier, nozyce, kamieri rozgrywanej z komputerem.

Potrafi przedstawic¢ projekt tej gry na papierze.

5 | Realizuje gre Papier, nozyce, kamien, korzystajac z losowosci, komunikacji
z uzytkownikiem, nadawania i odbierania komunikatéw w Scratchu.

Realizuje rozszerzong wersje gry Papier, nozyce, kamien, jaszczurka, Spock.

24 | Ruchidiwiek | Animowanie duszkow Scratcha.
Przetwarzanie dzwiekow

i wykorzystywanie melodii

i instrumentéw w projektach.

Animuje postac¢ duszka w Scratchu, obracajac go wokot osi.

Animuje postac duszka w Scratchu, zmieniajac jego kostiumy.

Hlw | N o

Porusza duszkiem po scenie, zmieniajac kierunek jego ruchu po dojsciu do brzegu
ekranu i styl obrotow. Stosuje losowos¢ przy ustalaniu kierunku ruchu duszka.

5 | Wykorzystuje dzwieki podczas realizacji projektu multimedialnego w Scratchu.
Odtwarza, nagrywa i wgrywa dzwieki.

Uzywa polecen zagraj nute i zagraj beben.

Tworzy efekty specjalne w projektach.

6 | Buduje projekt multimedialny wtasnego pomystu.
Umieszcza projekt na portalu spotecznosciowym Scratcha i udostepnia innym
uzytkownikom.

2.5 | Minimum, Zmienna typu lista w Scratchu, | 2 | Generuje ciag (serie) liczb losowych.
maksimum sposob zapisywania w niej 3
liczb. Znajdowanie minimum

i maksimum ciagu (serii) liczb.

Tworzy blok do generowania ciagu liczb losowych i zapisywania ich na liscie
w Scratchu.

4 | Tworzy blok do generowania ciagu liczb losowych i obliczania sumy elementéw
spetniajacych okreslony warunek.

5 | Znajduje minimum i maksimum ciggu liczb.

6 | Biegle rozwiazuje trudniejsze zadania, np. dotyczace wyszukiwania liczby
w uporzadkowanym zbiorze liczb.
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2.6 | Liczby Stosowanie operacji modulo Generuije ciag liczb losowych.
pierwsze i petli powtarzaj ... a1 Tworzy blok do generowania ciagu liczb losowych parzystych i zapisywania ich
w Scratchu. Sprawdzanie na li¢cie w Scratchu.
parzystosci liczby, znajdowanie — — ) o
liczb pierwszych. Analizuje rozwiazanie problemu znajdowania liczb pierwszych.
Przedstawia projekt rozwiazania tego problemu na papierze.
Realizuje projekt znajdowania liczb pierwszych.
Testuje ten projekt.
Biegle rozwiazuje trudniejsze zadania, np. dotyczace znajdowania kolejnych
liczb doskonatych.
27 | Zakret Sposoby tworzenia skryptow Zna pojecie rekurencji.
za zakretem rekurencyjnych w Scratchu. Opisuje budowe skryptu rekurencyjnego.
Rysowanie gwiazd i spiral. Zna pojecie rekurencii.
Rozwiazywanie problemu Potrafi zbudowac skrypt rekurencyjny w Scratchu.
wiei Hanoi. Analiza dziatania — -
rekurencji. Zatrzymywanie Rozur:|ebpc(:jjeae’rell:urencui( oy i wrk i ki
rekurendji — warunek stopu, Potrafi zbudowac skrypt rekurencyjny i wykorzysta¢ go w projekcie.
zmiana rekurenciji. Rozumie pojecie rekurencji.
Potrafi zbudowac skrypt rekurencyjny i wykorzystac go w projekcie.
Modyfikuje skrypty rekurencyjne.
Rozumie pojecie rekurencji.
Potrafi zbudowac skrypt rekurencyjny i wykorzysta¢ go w projekcie.
Modyfikuje skrypty rekurencyjne.
Opisuje rozwiazanie problemu wiez Hanoi.
2.8 | Algorytmy, Pojecia algorytmu, schematu Zna pojecia algorytmu, schematu blokowego i jezyka programowania.
schematy, blokowego i jezyka Zna pojecia algorytmu, schematu blokowego i jezyka programowania.
programy programowania. Obliczanie

najwiekszego wspdlnego
dzielnika (NWD) dwoch liczb za
pomoca algorytmu Euklidesa.

Podaje przyktady algorytmow, np. algorytm Euklidesa

Rozumie pojecia algorytmu, schematu blokowego i jezyka programowania.
Podaje przyktady algorytmow, np. algorytm Euklidesa.
Buduje algorytm Euklidesa.

Rozumie pojecia algorytmu, schematu blokowego i jezyka programowania.
Podaje przyktady algorytméw, np. algorytm Euklidesa.

Buduje algorytm Euklidesa.

Opisuje program realizujacy algorytm Euklidesa.

Rozumie pojecia algorytmu, schematu blokowego i jezyka programowania.
Podaje przyktady algorytmow, np. algorytm Euklidesa.

Buduje algorytm Euklidesa.

Tworzy program realizujacy algorytm Euklidesa.
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29 | Szybkie Badanie ciagu Fibonacciego 2 | Zna przynajmniej jedna wersje algorytmu obliczajacego liczby Fibonacciego
porzadki i sposobow obliczania jego i algorytmu porzadkowania.
kolejnych wyrazow. Zapis 3 | Znaalgorytmy obliczajace liczby Fibonacciego i przynajmniej jedna wersje

algorytmu w programie SNAP!.

y algorytmu porzadkowania.
Sledzenie dziatania algorytmu

4 | Realizuje algorytmy obliczajace liczby Fibonacciego.

i ocena jego efektywnosci. o ) )
Szybki algorytm sortowania Opisuje algorytm porzadkowania przez scalanie.
przez scalanie. 5 | Realizuje algorytmy obliczajace liczby Fibonacciego, dyskutuje ich efektywnos¢.

Opisuje algorytm porzadkowania przez scalanie.

6 | Realizuje algorytmy obliczajace liczby Fibonacciego, dyskutuje ich efektywnosc¢.
Realizuje wybrany algorytm porzadkowania.

31 Pisz sprawnie | Podstawowe zasady wpisywania | 2 | Pisze tekst na komputerze, zachowujac prawidtowa postawe, poprawia btedy,
i tadnie tekstu w edytorze (np. Word). formatuje tekst.

Wyszukiwanie i poprawianie 3
btedow popetnionych w trakcie
pisania tekstu.

Stosowanie zasad edycjj,
formatowania i estetycznego
przygotowania tekstu. 5 | Pisze tekst sprawnie i szybko na komputerze, poprawia btedy, formatuje tekst,
stosuje zasady edycji, dba o estetyczny wyglad tekstu.

Pisze tekst na komputerze, zachowujac prawidtowa postawe, poprawia btedy,
formatuje tekst, stosuje zasady edycji.

4 | Pisze tekst sprawnie na komputerze, poprawia btedy, formatuje tekst, stosujac
zasady edycji, dba o estetyczny wyglad tekstu.

6 | Pisze tekst sprawnie i szybko na komputerze, poprawia btedy, formatuje tekst,
stosuje zasady edycji, dba o estetyczny wyglad tekstu. Pomaga innym uczniom
w opracowaniu tekstu.

32 | Jaktosie Podstawowe stownictwo 2 | Zna podstawowe stownictwo komputerowe.
pisze? zwiazane z technologia Tworzy tabele w edytorze tekstu.
informatyczna. Sposoby pracy | 3
z tabelami, ilustrowanie tabeli,
przeksztatcanie tekstu w tabele
w edytorze tekstu (np. Word).
Korzystanie z polecen do
znajdowania i zamiany tekstu
oraz do sortowania akapitow | 5 | Zna stownictwo komputerowe.

w tekscie. Tworzy tabele, formatuje ja i ilustruje w edytorze tekstu.
Zamienia tekst na tabele.

Sortuje hasta stownika w kolejnosci alfabetycznej.

Zna podstawowe stownictwo komputerowe.
Tworzy tabele, formatuje ja i ilustruje w edytorze tekstu.

4 | Zna stownictwo komputerowe.
Tworzy tabele, formatuje ja i ilustruje w edytorze tekstu.
Zamienia tekst na tabele.

6 | Zna stownictwo komputerowe.

Tworzy tabele, formatuje ja i ilustruje w edytorze tekstu.
Zamienia tekst na tabele.

Wyszukuje fachowe terminy komputerowe i je objasnia.
Pomaga innym uczniom w opracowaniu tekstu.

AUTORZY: Wanda Jochemczyk, Witold Kranas, Mirostaw Wyczotkowski Przedmiotowy system oceniania

KLUB NAUCZYCIELA

uCZQ 'p]' 5 © Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne sp. z 0.0., Warszawa 2015



Lt

WSiP

Informatyka | Lekcje z komputerem

Klasy 1-2

Gimnazjum

Tytuty lekcji

Ksztatcenie
z wykorzystaniem
komputera

Katalog wymagan programowych na poszczegolne stopnie

3.3 | Ksztatty poezji | Praca z dokumentem Potrafi rozplanowac tekst na stronie poprzez odpowiednie formatowanie —
wielostronicowym. wysrodkowanie w edytorze tekstu..
Rozplanowanie tekstu na Osadza grafike w tekscie.
stronie dokumentu w edytorze Potrafi rozplanowa¢ tekst na stronie poprzez odpowiednie formatowanie —
tekstu (np. Word), dobor wysrodkowanie w edytorze tekstu..
sposobu formatowania Tworzy uktad kolumnowy tekstu.
czcionki do charakteru Osadza grafike w tekscie.
i wygladu tekstu. Tworzenie - - - — -
uktadu kolumnowego tekstu. Potrafi rozplanowac tekst na stronie poprzez odpowiednie formatowanie,
Stosowanie tabulatorow, stosuje rozne rodzaje wyréwnania tekstu w edytorze tekstu..
linijki, weiecia akapitow, Tworzy uklafi kolumn’oyvy tekstu.
wyréwnania tekstu. Wstawianie Osadz'a grafike w tgksc!e. . »
wymuszonego kofica strony, Stosuje tabulatory i wciecia akapitow.
kolumny, wiersza. Osadzanie Potrafi rozplanowac tekst na stronie poprzez odpowiednie sformatowanie,
grafiki w tekscie, zmiana stosuje rozne rodzaje wyréwnania tekstu w edytorze tekstu..
rozmiaru obrazka. Wypetnianie Tworzy uktad kolumnowy tekstu,
i formatowanie nagtéwka Osadza grafike w tekscie,
i stopki. Stosuje tabulatory i wcigcia akapitow.
Wypetnia i formatuje nagtowek i stopke.
Potrafi rozplanowac tekst na stronie poprzez odpowiednie sformatowanie,
stosuje rozne rodzaje wyrownania w edytorze tekstu..
Tworzy uktad kolumnowy tekstu.
Osadza grafike w tekscie.
Stosuje tabulatory i wciecia akapitow.
Wypetnia i formatuje nagtowek i stopke.
Formatuje tekst wg wiasnych pomystow.
Pomaga innym uczniom w opracowaniu tekstu.
34 | Plakat Teksty punktowane llustruje tekst grafika, postuguje sie ksztattami — grafika wektorowa w edytorze

i numerowane, czcionki

o niestandardowym rozmiarze
w edytorze tekstu (np. Word).
llustrowanie tekstu gotowa
grafika. Przeksztatcanie,
modyfikowanie i naktadanie
na siebie prostych rysunkéw
obiektowych. Grupowanie

i pozycjonowanie obiektow
graficznych.

tekstu.

llustruje tekst grafika, postuguje sie ksztattami — grafika wektorowa w edytorze
tekstu..
Tworzy i modyfikuje proste rysunki obiektowe.

Ilustruje tekst grafika osadzang na rézne sposoby, postuguje sie ksztattami -
grafika wektorowa w edytorze tekstu.
Tworzy, modyfikuje i grupuje rysunki obiektowe.

Ilustruje tekst grafika osadzang na rézne sposoby, postuguje sie ksztattami —
grafika wektorowa w edytorze tekstu.

Tworzy, modyfikuje i grupuje rysunki obiektowe.

Umieszcza rysunek jako tto tekstu.

Stosuje wypunktowanie i numerowanie tekstu.

llustruje tekst grafika osadzang na rézne sposoby, postuguje sie ksztattami -
grafika wektorowa w edytorze tekstu.

Tworzy, modyfikuje i grupuje rysunki obiektowe.

Umieszcza rysunek jako tto tekstu.

Stosuje wypunktowanie i numerowanie tekstu.

Pomaga innym uczniom w opracowaniu plakatu.
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3.5 | Portfolio Kopiowanie i wklejanie Kopiuje i wkleja teksty oraz grafike za pomoca Schowka.
1 tekstami tekstow i lustracji za Kopiuje i wkleja teksty oraz grafike za pomoca Schowka.
pomoca Schowka. Uzywanie Uzywa stylow, wykonuje zrzuty ekranu.
stylow, tworzenie spisu . - ;
treéci diugiego dokumentu K9p|u1e i wlfleja teksty oraz grafike za pomoczfl Schowka.
w edytorze tekstu (np. Word). Uzywa sty}ow w gfiytorze tekstu, wykorzystuje zrzuty ekranu.
Tworzenie strony tytutowej Tworzy spis tresci i strone tytutowa.
i dzielenie dokumentu na Kopiuje i wkleja teksty oraz grafike za pomoca Schowka.
sekcje. Wykonywanie zrzutow Uzywa stylow w edytorze tekstu, wykorzystuje zrzuty ekranu.
ekranu i ilustrowanie nimi Dzieli dokument na sekcje.
dokumentow. Tworzy spis tresci i strone tytutowa.
Kopiuje i wkleja teksty oraz grafike za pomoca Schowka.
Uzywa stylow w edytorze tekstu, wykorzystuje zrzuty ekranu.
Dzieli dokument na sekgje.
Tworzy spis tresci i strone tytutowa.
Formatuje tekst wg wtasnych pomystow.
Pomaga innym uczniom w opracowaniu dokumentu.
KLASA 2
Ksztatcenie
Tytuty lekcji z wykorzystaniem Katalog wymagan programowych na poszczegélne stopnie
komputera
41 | Pierwsze kroki | Jezyk opisu tekstu. Standardy Potrafi rozszyfrowac skrot WWW i wyjasni¢ jego znaczenie.
w HTML kodowania znakéw. Sktadnia Tworzy dokumenty z zastosowaniem podstawowych znacznikéw jezyka HTML

jezyka HTML. Konstrukgja stron
internetowych. Proste edytory
(np. Notatnik, Notepad 2) do

tworzenia stron internetowych.

(pogrubienie, przejscie do nastepnego wiersza).
Zapisuje pliki tekstowe w formacie htm.

Potrafi rozszyfrowac skrot WWW i wyjasni¢ jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami
tekstowymi.

Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst.

Zapisuje pliki tekstowe w formacie htm.

Potrafi rozszyfrowac skrot WWW i wyjasni¢ jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami
tekstowymi.

Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst.

Rozumie i stosuje petna konstrukcje dokumentéw HTML (poczatek dokumentu,
sekcja head, sekcja body, koniec dokumentu).

Potrafi rozszyfrowac skrot WWW i wyjasni¢ jego znaczenie.

Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami
tekstowymi.

Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst.

Stosuje petna konstrukcje dokumentéw HTML (poczatek dokumentu, sekcja
head, sekcja body, koniec dokumentu).

Rozumie konieczno$¢ okreslenia sposobu kodowania znakow (okreslenie strony
kodowej).
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6 | Rozumie, dlaczego strony internetowe moga by¢ tylko czystymi plikami
tekstowymi.

Stosuje znaczniki jezyka HTML formatujace tekst oraz znaczniki tworzace

i formatujace akapit.

Stosuje petna konstrukcje dokumentow HTML (poczatek dokumentu, sekcja
head, sekcja body, koniec dokumentu).

Rozumie konieczno$¢ okreslenia sposobu kodowania znakow (okreslenie strony
kodowej).

Stosuje krotki opis strony (meta description).

Stosuje i trafnie dobiera stowa kluczowe (meta keywords).

Potrafi wyjasnic sens stosowania znacznikow meta description i meta

keywords.
42 | Twoja Zastosowanie edytora tekstu 2 | Potrafi zapisa¢ dokument edytora tekstu (np. Word) jako strone sieci Web.
witryna WWW | (np. Word) do tworzenia 3 | Potrafi przygotowac i zapisa¢ szablon strony WWW w edytorze tekstu
stron internetowych. Dobér (np. Word).

parametréw decydujacych

0 poprawnosci wyswietlania
strony. Tworzenie odnosnikéw
— hipertaczy do stron
sktadowych witryny.

Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuje je jako strone sieci
Web, przefiltrowana.

4 | Potrafi przygotowac i zapisac szablon strony WWW w edytorze tekstu

(np. Word).

Potrafi okresli¢ standard kodowania znakow, zapewniajacy poprawnosé
odczytu polskich znakow diakrytycznych.

Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuje je jako strone sieci
Web, przefiltrowana.

5 | Potrafi przygotowa¢ i zapisa¢ szablon strony WWW w edytorze tekstu

(np. Word).

Potrafi okresli¢ standard kodowania znakow, zapewniajacy poprawnosé
odczytu polskich znakow diakrytycznych.

Rozumie i stosuje system odnosnikow (hipertacza) na stronie WWW.

Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuje je jako strone sieci
Web, przefiltrowana.

6 | Potrafi przygotowac i zapisa¢ szablon strony WWW w edytorze tekstu

(np. Word).

Potrafi okresli¢ standard kodowania znakéw, zapewniajacy poprawnos¢
odczytu polskich znakéw diakrytycznych.

Rozumie i stosuje system odnosnikow (hipertacza) na stronie WWW.

Wstawia na strone WWW samodzielnie wykonane elementy graficzne.
Tworzy dokumenty HTML na podstawie szablonu i zapisuije je jako strone sieci
Web, przefiltrowana.

43 | Faza tkania Ustugi internetowe: hosting 2 | Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
pajeczyny i FTP. Zaktadanie konta WWW. | 3
Publikacja strony WWW
W sieci.

Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowac skrot FTP i wyjasnic istote tej ustugi.

4 | Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowac skrot FTP i wyjasnic istote tej ustugi.
Samodzielnie zaktada konto WWW.
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Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.
Potrafi rozszyfrowac skrot FTP i wyjasnic istote tej ustugi.
Samodzielnie zaktada konto WWW.

Samodzielnie wysyta swoje dokumenty na serwer WWW.

Potrafi wyjasni¢ znaczenie pojecia ustuga hostingowa.

Potrafi rozszyfrowac skrot FTP i wyjasnic istote tej ustugi.

Samodzielnie zaktada konto WWW.

Samodzielnie wysyta swoje dokumenty na serwer WWW.

Potrafi utworzy¢ nowa lokalizacje sieciowa i wykorzystywac ja jako klienta FTP.

44 | Uczsie wsieci! | Mozliwosci nauki i rozwijania Przeglada i wybiera strony internetowe.

zainteresowan na wybranych Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania.

portalach w sieci: Freerice, Przeglada i wybiera strony internetowe.

Zooniverse, TED i TEDEd, Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania,

Akademia Khana, Godzina korzysta z portalu Zooniverse.

Kodowania.
Przeglada i wybiera strony internetowe.
Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania,
korzysta z portali: Zooniverse i TED.
Przeglada, wybiera i ocenia strony internetowe.
Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania,
korzysta z portali: Zooniverse, TED i TEDEd.
Ocenia strony internetowe.
Pracuje na stronach: FreeRice, Akademia Khana i Godzina Kodowania,
korzysta z portali: Zooniverse, TED i TEDEd.
Z wlasnej inicjatywy korzysta ze stron umozliwiajacych nauke i rozwijanie
zainteresowan w sieci.

45 | Wspolne Tworzenie i udostepnianie Otwiera i stosuje wspélne dokumenty, korzystajac z ustug Dokumenty Google
dokumenty wspdlnych dokumentow i Dysk Google.
z zastosowaniem ustug Zna zasady netykiety.

Dokumenty Google i Dysk
Google. Zasady netykiety.
Porozumiewanie sie w sieci

za pomoca skrotéw i obrazkéw
literowych. Tworzenie
stownika terminéw zwiazanych
z komunikacja w sieci.

Bierze udziat w redagowaniu wspélnych dokumentéw, korzystajac z ustug
Dokumenty Google i Dysk Google.

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje przyktady akroniméw i emotikonéw.

Bierze udziat w redagowaniu wspolnych dokumentéw, tworzy je, korzystajac
z ustug Dokumenty Google i Dysk Google.

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje przyktady akroniméw i emotikonéw.

Bierze udziat w redagowaniu wspolnych dokumentéw, tworzy je i udostepnia
innym, korzystajac z ustug Dokumenty Google i Dysk Google.

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje liczne przyktady akronimow i emotikonéw.

Bierze udziat w redagowaniu wspolnych dokumentéw, tworzy je i udostepnia
innym, korzystajac z ustug Dokumenty Google i Dysk Google.

Zna i stosuje zasady netykiety.

Podaje przyktady akroniméw i emotikondw.

Kieruje praca nad wspolnymi dokumentami.
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4.6 Prawo
w internecie

komputera

Istota ustawy o prawie
autorskim i licencji Creative
Commons. Wskazowki
dotyczace bezpieczenstwa
w sieci. Pojecie wolnego
oprogramowania. Instalacja
wolnego oprogramowania
(np. LibreOffice).

Zna podstawowe wymogi prawa autorskiego i pojecie wolnego
oprogramowania.

Zna wymogi prawa autorskiego i pojecie wolnego oprogramowania.
Wymienia przyktady wolnego oprogramowania.

Zna wymogi prawa autorskiego i pojecie wolnego oprogramowania.
Wymienia przyktady wolnego oprogramowania.
Zna podstawowe licencje Creative Commons.

Zna wymogi prawa autorskiego i pojecie wolnego oprogramowania.
Wymienia przyktady wolnego oprogramowania i potrafi instalowa¢ wolne
oprogramowanie.

Zna licencje Creative Commons.

Zna wymogi prawa autorskiego i pojecie wolnego oprogramowania.
Wymienia przyktady wolnego oprogramowania i potrafi instalowa¢ wolne
oprogramowanie.

Zna licencje Creative Commons.

Wyjasnia innym uczniom problemy zwigzane z prawem autorskim i wolnym
oprogramowaniem.

5.1 Swiattem
malowane

Korygowanie parametréw
(jasnosci, kontrastu,
wspotczynnika gamma)

zdjec¢ w programie do edyciji
zdje¢ (np. PhotoFiltre).
Przeksztatcanie i kadrowanie
zdje¢. Dobér rozdzielczosci

i formatu zdjecia do sposobu
jego prezentacji.

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasno$¢, kontrast, nasycenie barw)
w programie do edycji zdjec.
Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasno$¢, kontrast, nasycenie barw)
w programie do edycji zdje¢.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, nasycenie barw)
w programie do edycji zdjec.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jego prezentacji.

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢, kontrast, nasycenie barw)
w programie do edycji zdjec.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jego prezentacji.
Korzysta z bardziej zaawansowanych narzedzi (np. regulacji wspétczynnika
gamma) do korekty parametréw zdjecia.

Poprawia podstawowe parametry zdjecia (jasno$¢, kontrast, nasycenie barw)

w programie do edycji zdjec.

Wyodrebnia fragment zdjecia (kadruje).

Koryguje niekorzystne krzywizny obrazu.

Okresla parametry obrazu odpowiednie do sposobu jego prezentacji.

Korzysta z bardziej zaawansowanych narzedzi (np. regulacji wspétczynnika
gamma) do korekty parametrow zdjecia.

Poszukuje stosownych rozwiazan w celu osiagniecia najkorzystniejszego efektu
na zdjeciu.
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Tworzenie ilustrowanego
plakatu w programie do
edycji zdje¢ (np. PhotofFiltre).
taczenie roznych elementow
w jeden obraz. Stosowanie
warstw, masek obrazu, efektow
tekstowych. Wypetnianie
wzorem czcionki w tekscie.
Wyréwnywanie elementow
wzgledem osi pionowej

i poziomej obrazu.

Katalog wymagan programowych na poszczegélne stopnie

Okresla parametry wstepne nowo tworzonego obrazu w programie do edycji
zdjec.

Okresla parametry wstepne nowo tworzonego obrazu w programie do edycji
zdjec.

Postuguje sie podstawowymi narzedziami (np. Wypetnienie) z przybornika
programu do edycji zdjec.

Okresla parametry wstepne nowo tworzonego obrazu w programie do edycji
zdjec.

Postuguje sie podstawowymi narzedziami (np. Wypetnienie) z przybornika
programu do edycji zdjec.

Stosuje maski obrazu (filtr PhotoMask).

Okresla parametry wstepne nowo tworzonego obrazu w programie do edycji
zdjec.

Postuguje sie podstawowymi narzedziami (np. Wypetnienie) z przybornika
programu do edycji zdjec.

Stosuje maski obrazu (filtr PhotoMask).

Postuguje sie warstwami obrazu.

Whprowadza warstwy tekstowe do obrazu.

Okresla parametry wstepne nowo tworzonego obrazu w programie do edycji
zdjec.

Postuguje sie podstawowymi narzedziami (np. Wypetnienie) z przybornika
programu do edycji zdjec.

Stosuje maski obrazu (filtr PhotoMask).

Postuguje sie warstwami obrazu.

Whprowadza warstwy tekstowe do obrazu.

Stosuje zasady obowiazujace w zakresie kompozycji obrazu.

53

Ale film

Przetwarzanie wsadowe zdje¢
w programie do edycji zdje¢
(np. PhotofFiltre). Tworzenie
filmu ze zdje¢, sekwendji
wideo i dzwiekéw za pomoca
programu do edycji filmow
(np. Windows Movie Maker).
Montaz filmu.

Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizacji filmu
w programie do edycji zdjec.
Potrafi przygotowac pojedyncze obrazy do wykorzystania w realizacji filmu.

Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizagji filmu
w programie do edycji zdjec.
Przygotowuije serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.

Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizacji filmu
w programie do edycji zdjec.

Przygotowuije serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.

Importuje materiaty do kolekeji w programie do edyciji filmu.

Umieszcza obiekty w serii ujec.

Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizagji filmu
w programie do edycji zdjec.

Przygotowuije serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.

Importuje materiaty do kolekcji w programie do edycji filmu.

Umieszcza obiekty w serii ujec.

Stosuje efekty i przejscia wideo.

Korzysta z osi czasu i tworzy tto dzwiekowe filmu.

Wstawia napisy poczatkowe i kohcowe do filmu.
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Wie, jakie warunki powinny spetnia¢ zdjecia przeznaczone do realizacji filmu
w programie do edycji zdjec.

Przygotowuije serie zdje¢, stosujac przetwarzanie wsadowe.

Importuje materiaty do kolekcji w programie do edycji filmu.

Umieszcza obiekty w serii ujec.

Stosuje efekty wideo i przejscia wideo. Korzysta z osi czasu i tworzy tto
dzwiekowe filmu.

Wstawia napisy poczatkowe i koncowe do filmu.

Zapisujac film potrafi dobra¢ odpowiednie parametry pliku.

61 |Jakto Rozwiazywanie prostego Wypetnia tabele arkusza kalkulacyjnego danymi.
z Gaussem zadania matematycznego za Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
byto pomoca arkusza kalkulacyjnego. Wypetnia arkusz kalkulacyjny serig danych.
Stosowanie formut Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
! autosumowanla warkuszu. Wypetnia arkusz kalkulacyjny serig danych.
Adresowanie bezwzgledne . o
) | Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
i wzgledne komorek. s o
prawdza poprawnos¢ obliczen w arkuszu.
Wypetnia arkusz kalkulacyjny seria danych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawnos¢ obliczen w arkuszu.
Poszukuje prawidtowosci obliczen.
Wypetnia arkusz kalkulacyjny serig danych.
Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.
Sprawdza poprawnos¢ obliczeh w arkuszu.
Poszukuije i znajduje prawidtowosci obliczen.
6.2 | Liczby, potegi, | Wprowadzanie w arkuszu Whprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
ciagi kalkulacyjnym serii danych. Poréwnuije ciagi liczbowe.
Porownywanie ciagow Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.

liczbowych. Wstawianie
formut i funkji. Funkcja
SILNIA w arkuszu. Ochrona
arkusza. Formatowanie danych
liczbowych. Prezentacja
wynikéw obliczen.

Poréwnuije ciagi liczbowe.
Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

Whprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
Poréwnuje ciagi liczbowe.

Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

Witacza ochrone arkusza.

Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.
Poréwnuije ciagi liczbowe.

Wstawia formuty i funkcje w arkuszu.

Wiacza ochrone arkusza.

Postuguije sie funkcja SILNIA w arkuszu.

Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu.

Whprowadza do arkusza serie kalkulacyjnego danych.

Poréwnuije ciagi liczbowe.

Wstawia formuty i funkcje.

Wiacza ochrone arkusza.

Postuguije sie funkcja SILNIA w arkuszu.

Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu, wyciaga wnioski i przedstawia je
innym uczniom.
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6.3 | Ztabeli- Tworzenie w arkuszu 2 | Tworzy tabele funkcji i powiazany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
wykres kalkulacyjnym wykresow funkeji | 3 | 1617y tabele funkeji i powiazany  nia wykres w arkuszu kalkulacyjnym.

liniowej i funkcji modut liczby

Formatuje tabele.
z uzyciem kreatora wykresow.

4 | Tworzy tabele funkgji i powiazany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabele i wykres funkgji.
Opisuje funkcje liniowa.

5 | Tworzy tabele funkcji i powigzany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabele i wykres funkgji.
Opisuje funkcje liniowa i funkcje modut liczby.

6 | Tworzy tabele funkgji i powiazany z nig wykres w arkuszu kalkulacyjnym.
Formatuje tabele i wykres funkgji.

Opisuje funkgje liniowa i modut liczby.

Analizuje obliczenia i wykresy, wyciaga wnioski i przedstawia je innym uczniom.

64 | Srednio Przegladanie duzych tabel 2 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
na gtowe w arkuszu kalkulacyjnym, filtrowanie.

sortowanie danych. Tworzenie | 3
tabeli przestawnej. Korzystanie
z niektorych funkcji
statystycznych.

Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
filtrowanie.
Korzysta z podstawowych funkji statystycznych.

4 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
filtrowanie.

Korzysta z funkgji statystycznych.

Tworzy tabele przestawna.

5 | Przegladai porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
filtrowanie.

Korzysta z funkgji statystycznych.

Tworzy tabele przestawna.

Wstawia linie trendu na sporzadzonym wykresie.

6 | Przeglada i porzadkuje duze tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje
filtrowanie.

Korzysta z funkgji statystycznych,

Tworzy tabele przestawna.

Wstawia linie trendu na sporzadzonym wykresie.

Analizuje obliczenia i wykresy, wyciaga wnioski i przedstawia je innym uczniom.

6.5 | Moi znajomi Kartotekowa baza danych.
Wprowadzanie danych

do arkusza kalkulacyjnego
za pomoca formularza.
Filtrowanie i sortowanie
danych. Prezentacja danych.

Tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym.

Wpisuje dane do arkusza udostepnionego do edycji w chmurze internetowej.

Sortuje i filtruje dane tabeli.

Sprawnie znajduje dane wg wybranych kryteriow.

Nl w (N

Rozbudowuije baze danych.

Przetwarzanie danych w bazie, Oblicza wystapienia danych, korzystajac z wbudowanych funkcji.
operacje na gotowych danych.
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Ksztatcenie
Tytuty lekji z wykorzystaniem Katalog wymagain programowych na poszczegoélne stopnie
komputera
11 Kosci zostaty | Analiza procesow losowych 2 | Korzysta z funkcji losowych do tworzenia tabel w arkuszu kalkulacyjnym.
fzucone w arkuszu kalkulacyjnym. 3 | Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji proceséw

Funkcje losowe, funkcje
tablicowe. Prowadzenie
symulacji procesu o przebiegu
losowym. Graficzna prezentacja
wynikow.

losowych.

4 | Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji proceséow
losowych.
Analizuje przebieg proceséw losowych na podstawie symulacji.

5 | Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesow
losowych.

Analizuje przebieg proceséw losowych na podstawie symulacji.

Wyciaga wnioski i opisuje prawdopodobieristwo wynikow.

6 | Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesow
losowych.

Analizuje przebieg procesow losowych na podstawie symulaji.

Wyciaga wnioski i opisuje prawdopodobieristwo wynikow.

Przedstawia wtasne pomysty symulacji zdarzen losowych.

72 | Fraktale Pojecie fraktala. Sposoby 2 | Zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
rysowania réznych fraktali, 3
takich jak: drzewo binarne,
ptatek Kocha i trojkat
Sierpinskiego.

Zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
Analizuje sposoby rysowania fraktali.

4 | Zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.
Analizuje sposoby rysowania fraktali.
Tworzy skrypty (w Scratchu) rysujace drzewo binarne.

5 | Zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.

Analizuje sposoby rysowania fraktali.

Tworzy skrypty (w Scratchu) rysujace drzewo binarne, ptatek Kocha i trojkat
Sierpiniskiego.

6 | Zna pojecie fraktal i podaje przyktady fraktali.

Analizuje sposoby rysowania fraktali.

Tworzy skrypty (w Scratchu) rysujace drzewo binarne, ptatek Kocha i trojkat
Sierpiniskiego, analizuje te skrypty.

Probuje tworzy¢ skrypty innych fraktali.

13 | Graw zycie Reguty Gry w zycie. Przebieg 2 | Uruchamia gotowe symulacje Gry w zycie na wybranej stronie internetowej.
symulacji procesu dlaroznych |3 | 7. zasady Gry w zycie.
ustawien poczatkowych. -
4 | Umie eksperymentowa¢ i obserwowac etapy zycia na planecie.
5 | Potrafi znalez¢ uktady, w ktérych populacja zachowuije sie w okreslony sposéb.
6 | Realizuje wiasng symulacje Gry w Zycie w wybranym jezyku programowania.
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Ksztatcenie
Tytuty lekdji z wykorzystaniem Katalog wymagan programowych na poszczegélne stopnie
komputera
74 | Podréie Serwisy z mapami 2 | Zna serwisy z mapami internetowymi.
zkomputerem | internetowymi (np.: Mapy 3 | Znairozumie dziatanie serwiséw z mapami internetowymi.

Google, Atlas Michelin, Mapa
Targeo) — wyznaczanie trasy

i czasu podrozy. Systemy
nawigacji GPS i GIS. Pojecie
rozszerzonej rzeczywistosci.

Rozumie pojecie rozszerzonej rzeczywistosci.

4 | Korzysta z serwisow z mapami internetowymi i opisuje podstawy ich
funkcjonowania.
Potrafi pobra¢ wybrane aplikacje wykorzystujace technologie rozszerzonej

Aplikacje wykorzystujace rzeczywistosci.
technologie rozszerzonej 5 | Korzysta z serwisow z mapami internetowymi do wyznaczania trasy i czasu
rzeczywistosci. podrozy.

Potrafi uruchomic¢ i uzywa¢ wybranych aplikacji wykorzystujacych technologie
rozszerzonej rzeczywistosci.

6 | Korzysta z serwisow z mapami internetowymi, opisuje podstawy ich
funkcjonowania.

Potrafi uruchomic i uzywa¢ wybranych aplikacji wykorzystujacych technologie
rozszerzonej rzeczywistosci.

Pomaga innym uczniom w korzystaniu z nowych technologii.

Ocenianie

Zajecia z informatyki sa w ogromnej wigkszosci ¢éwiczeniami praktycznymi. Cwiczenia te powinny koficzy¢ si¢ okreslonym
rezultatem. | ten rezultat pracy na lekcji jest oceniany. Oceniana jest zgodnoS¢ rezultatu z postawionym zadaniem,
na przyklad: czy procedura utworzona przez ucznia daje wiasciwy wynik. Mniejsze znaczenie ma sposob rozwigzania.
Jak beda sprawdzane wiadomosci i umiejetnosci uczniow?

¢wiczenia wykonywane w trakcie lekgji w zasadzie na kazdej lekgji sprawdzamy wyniki pracy

praca na lekgji na kazdej lekdji sprawdzamy sposob pracy, aktywnos¢,
przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy

odpowiedzi ustne, udziat w dyskusjach czasami

prace domowe czasami

referaty, opracowania gtownie w ramach realizacji projektow

(ciagow lekcji)

przygotowanie do lekgji wtedy, gdy potrzebne zwracamy uwage na pomysty i przygotowane
materiaty do pracy na lekgji

udziat w konkursach nieobowiazkowo wptywa na podniesienie oceny
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Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jego wiadomosci i umiejgtno-
Sci wykraczaja poza te, ktore sg zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym. Cwiczenia
na lekcji wykonuje bezblednie, trzeba zadawac¢ mu dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udziat w konkursach informatycz-
nych, przechodzac w nich poza etap wstgpny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak przygotowanie pomoc-
niczych materialow na komputerze, pomoc innym nauczycielom w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Bardzo dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowal wiadomosci i umiejetnoSci zawarte
w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagac¢ innym w pracy. Zawsze
konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i robi je bezblednie.

Dobra

Uczeni samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowal wigkszos¢ wiadomosci i umiej¢tnosci,
zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze konczy wy-
konywane na lekcji ¢wiczenia i robi je niemal bezbtednie.

W przypadku nizszych stopni istotne jest to, czy uczen osiggnat podstawowe umiej¢tnosci wymienione w podstawie
programowej, czyli:

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie sie
za pomocq komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z roznych Zrodel; opracowywanie za pomocq komputera rysunkow,
tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejscia algorytmicznego.
Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin oraz
do rozwijania zainteresowar.

Dostateczna

Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielka pomoca. Opanowal wiadomosci i umiejetnosci
na poziomie nie przekraczajgcym wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢ pra-
cowac systematycznie, wykazuje postepy. W wickszosci wypadkow koficzy wykonywane na lekeji Ewiczenia.

Dopuszczajaca

Uczen czasami potrafi wykonaC na komputerze proste zadania, opanowat cz¢s¢ umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie konczy niektdérych wykonywanych
¢wiczen. Braki w wiadomoSciach i umiej¢tnosciach nie przekreSlajag mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej
wiedzy 1 umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczng

Uczeti nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiej¢tnosci zawartych w pod-
stawie programowej. Nie wykazuje postepdw w trakcie pracy na lekgji, nie pracuje na lekeji lub nie koficzy wykonywanych
¢wiczen. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych dla kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.
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Jak uczefi moze poprawi ocene?

Wykonujac powtOrnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w trakcie dodatkowych zaje€ poza lekcja
(np. w godzinach, kiedy pracownia jest otwarta) lub w domu, jesli jest taka mozliwoS¢ 1 mozna wierzy¢, ze bedzie praco-
wac samodzielnie.

Ile razy w semestrze uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji?
Dwa razy w semestrze. Nieprzygotowanie nalezy zgiosic przed lekcja, nie zwalnia to jednak ucznia z udziatu w lekcji
(jesli to konieczne, to na lekeji powinni pomagac mu koledzy i nauczyciel).

Co powinien zrobi¢ uczef, gdy byt dtuzej nieobecny?
W miar¢ mozliwosci powinien nadrobic istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na opuszczonych lekcjach.
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